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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Manipulables
Dibuja una ficha que sea lo mismo que las otras dos juntas.
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Manipulables
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Manipulables
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Manipulables y Símbolos
Dibuja las fichas y escribe los números, que completen el problema .

508= 100 +
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892=100+
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Manipulables y Símbolos
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Manipulables y Símbolos
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

SímbolosCompleta cada operación.

100 + =100 + =

100200 + =100100= +

100754 + =100638= +

100 267+ =100 134+ =

100 802+ =100 563+ =

100391= +100419 + =

100225= +782 + =100
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

SímbolosCompleta cada operación.

100 + =100 + =

100852 + =100258= +

100741 + =100123= +

100 147+ =100 963+ =

100 478+ =100 331+ =

100185= +100555 + =

100823= +245 + =100
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Problemas

Hay 563 personas al inicio de un partido de futbol.  Si 
después entraron 100 personas más, cuántas personas 
hay dentro del estadio?

Lee la historia.

Haz un modelo con fichas que explique la historia.

Escribe una operación para tu modelo.

+ =

Respuesta:

=+
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10.6   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (+100)

Problemas
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