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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Manipulables
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Ejemplo
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2

1

Dibuja una ficha que sea lo mismo que las otras dos juntas.
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Manipulables
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Manipulables
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Manipulables y Símbolos
Dibuja las fichas que completen el problema.
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Manipulables y Símbolos
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Manipulables y Símbolos
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

SímbolosCompleta cada operación.

500 - =900 - =

10200 - =10100= -

100547 - =100838= -

367 100- =732 100- =

880 100- =100 50- =

1039= -100963 - =

100449= -72 - =10
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

SímbolosCompleta cada operación.

500 - =900 - =

100200 - =100100= -

100754 - =100638= -

267 100- =134 100- =

802 100- =400 100- =

100391= -100419 - =

100225= -782 - =100
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Problemas

798 personas están en el estadio pera ver el partido de 
futbol americano.  Si 100 personas se van después del 
medio tiempo, cuántas personas se quedan en el estadio?

Lee la historia.

Haz un modelo con fichas que explique la historia.

Escribe una operación para tu modelo.

- =

Respuesta:

=-
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10.7   Partiendo el Entero con 1s, 10s y 100s (-100)

Problemas

Es
cr

ibe
 u

na
 o

pe
ra

ció
n 

pa
ra

 tu
 m

od
el

o.

D
ar

ia
 d

ro
ve

 a
 c

ar
 6

89
 m

ile
s. 

If
 10

0 
of

 th
os

e 
m

ile
s 

w
er

e 
up

hil
l, 

ho
w

 
m

an
y 

m
ile

s 
w

er
e 

no
t u

ph
ill?

Le
e 

la
 h

ist
or

ia
.

Ha
z 

un
 m

od
el

o 
co

n 
pu

nt
os

 q
ue

 e
xp

liq
ue

 la
 h

ist
or

ia
.

R
es

pu
es

ta
:

50
0

60
0

70
0

-
=


	Date: 
	Name: 


