
Page 1 of 10

Nombre: Fecha:

C
op

yr
ig

ht
©

 2
01

7 
Sy

m
ph

on
y 

Le
ar

ni
ng

 L
LC

.  
Se

 c
on

ce
de

 p
er

m
is

o 
pa

ra
 re

pr
od

uc
ir 

es
ta

 h
oj

a 
pa

ra
 u

so
 e

n 
el

 a
ul

a.

3.6    Restando 0 y 1

Manipulables

4
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Dibuja la ficha que falta.
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3.6    Restando 0 y 1

Manipulables

2
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6
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0 9

1 

8

0 9

1 

5

0 94
Empieza con el punto en el 5.
Salta 1 hacia atrás.
Ahora el punto está en el 4.

Ejemplo

Escribe el número en donde cae el punto.
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3.6    Restando 0 y 1

Manipulables
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32

1Ejemplo

Dibuja la barra que falta.
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3.6    Restando 0 y 1

Manipulables y Símbolos

3
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1

Coloca los números y los puntos para completar la operación.

=-

7=-

= -

4 = 1-5

=-

3=1-
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3.6    Restando 0 y 1

Manipulables y Símbolos

6 51 =-

0 9
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17 = 6-

1 

7

0 96

Ejemplo

Coloca los números y los puntos para completar la operación.

1
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3.6    Restando 0 y 1

Manipulables y Símbolos

8 81 =-
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Coloca los números y los puntos para completar la operación.
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3.6    Restando 0 y 1

Manipulables y Símbolos

= -
7= 0-

=-
6 =1-

=-
3 =1-

=-
=0- 33

32

1Ejemplo

Dibuja las barras y escribe los números que faltan.
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3.6    Restando 0 y 1

SímbolosCompleta cada operación.

17 - =

01 - =

14 - =

3 0= -

18 - =

6 1= -

05 - =

1 - =1
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3.6    Restando 0 y 1

SímbolosCompleta cada operación.

13 - =

6 0= -
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6 1= -
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14 - =
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1 0= -
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1 - =1
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3.6    Restando 0 y 1

Símbolos
Completa cada operación.

1 - =

13 - =

17 - =

4 0= -

03 - =

14 - =

02 - =

2 - =

16 - =

5 0= -

16 - =

18 - =

9 0= -

3 - =1
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