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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Manipulables

+ =

+=

+ =

+ =

Ejemplo

Dibuja la ficha que falta.

2

3

1

Estas fichas tienen el mismo número de puntos… que éstas.
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Manipulables

0 8 13 20

5

13

0 5 10 20

5

2

0 11 20

11 

7 
4 

Ejemplo

¿Cuántos espacios saltó el punto?

1

2
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Manipulables

=+= +

=+=+

Ejemplo

Dibuja la barra que falta para que los dos lados sean iguales.

32

1

Estas barras valdrán lo mismo que 
ésta cuando las pones juntas.
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Manipulables y Símbolos
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3
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1

Coloca los números y dibuja las fichas que faltan.
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Manipulables y Símbolos

0 10 20

16=8+8

13 +5=

0 5 10 20

5

13

0 10 20

6 

11 

6 11=+

3

2

1

Coloca los números y los puntos en la recta numérica para 
completar cada operación.
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Manipulables y Símbolos

8 168 =+

=+= +

+=
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54 =+=+

=+

Coloca los números y dibuja las barras para completar cada op-
1 2

3 4
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

SímbolosCompleta cada operación.

100 + =

10 + = 15 158 + =

45 = + 91 + =

146 + =

55 + = 414 = +

013 + = 71 + =

98 + = 1415 = +

11 + = 13 + =
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Problemas

+ =

Lee la historia.

Haz un modelo con fichas para explicar la historia.

Escribe una operación para tu modelo.

Respuesta: 

+ =

La hermanita de Jorge pesa 4 kilogramos.
¿Cuántos kilogramos tiene que aumentar para pesar 7 
kilogramos?
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6.2    Suma: Cambio faltante a 20

Problemas

+ =

Haz un modelo con barras para explicar la historia.
Escribe una operación para tu modelo.

Lisa metió 3 goles. ¿Cuántos goles más tiene que anotar 
para tener un total de 9 goles?

Lee la historia.

Respuesta:

=+
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