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Dibuja la ficha que falta.
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Dibuja la barra que falta.
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Dibuja las fichas y escribe los números que faltan.
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Dibuja las barras y escribe los números para completar 
cada operación.
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601

Completa cada operación.

64 - = 333= -

1011 - = 40047 - =

55059 = + 20228 - =

9062 - = 272= -

5232 - = 511 + =

80485 - = 50455 - =

5170 - = 016 - =
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Completa cada operación.

86 - 6 = 4

6 - 2 = 90

= 15 + 1

31 - 1 = 4

40 + 5 = 44

- 8 = 60

= 77 - 7 59 - 4 = 50 0 + 3 = 4

7 + 1 = 21 11 - 1 = 4 = 25 - 5

43 - = 40 30 + 9 = 4 62 - 2 = 4

70 + 6 = 4

47 - 0 = 4

= 90 - 0

10 - 10 = 4

30 + 2 = 33

30 - 20 = 4
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- =

Rasheed tiene 22 juguetes. Le dio algunos a Ana y le 
quedaron 20 juguetes.   ¿Cuántos juguetes le dio Ra-
sheed a Ana?

Lee la historia.

Haz un modelo con fichas para explicar la historia.

Escribe una operación para tu modelo.

Respuesta:

=-
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